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Lidon, Marc. Unity 3D. Marc Lidon. México: Alfaomega, c2019.
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Larson, Ron. Trigonometria. 8a. ed. México: Cengage Learning, Trigonometria
c2012.
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3a. ed. México: McGraw-Hill, c2011.
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Lindsay, David. Guia de redaccioén cientifica: de la investigacion a
las palabras. México: Trillas, 2013, (reimp. 2018)
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Cengel, Yunus A. Termodindmica. 9a. ed. México: McGraw-Hill,
2019.
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Pous, Jaume. Energia geotérmica. Barcelona, Espafia: Ediciones Bl ot g
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Ares i Rio, José Antonio. El metal: técnicas de conformado, forja
y soldadura. 4a. ed. Espafia: Parramon Paidotribo, c2016.

Las técnicas de
trabajar los metales
con oficio y arte
explicadas con
rigor y claridad

Santoyo Gutiérrez, Edgar Rolando. Geotermia: energia de la
tierra. México: UNAM: Terracota, 2012, (reimp. 2014)

Santoyo Gutiémez, Enka Alrinud Feneverra,
Jorge Algjandio Weng Loya




Nuevas adquisiciones del 2020

Deep learning: a practitioner's approach. Josh Patterson. Estados —
Unidos de América, c2017.
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Gillam Scott, Robert. Fundamentos del disefio. México: Limusa,
c2018.
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espafiola. 2a. ed. México: Limusa, c2015.
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4a. ed. Estados Unidos de América, 2016.
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Egido Villareal, Janitzio. Biodisefio: biologia y disefio. México:
Designio, 2012.
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Buduma, Nikhil. Fundameltals of deep learning: designing next -
generation machine intelligence algorithms. Estados Unidos de
Ameérica: O'Reilly, 2017.

Spivak, Michael. Combined answer book for calculus. Estados
Unidos de América: Publish or Perish, c2008.
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Smith... [et al.] 5a. ed. México: McGraw-Hill, c2020. 3 ejemplares.
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